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En apoyo-a diversos espectdculos que se realizaron en la
Sala del Centro de Experimentacidn Audiovisual (CEA) del
Instituto Torcuato Di Tella, el Laboratorio Electxrdnico,
realizd distintos efectos visuales que fueron creados en
base al equipo audiovisual con que cuenta la Cabina de
Proyeccidn de dicha Sala, contando con la colaboracidn
de Enrique Jorgensen.

Destinada al Seminario tedrico-prdctico sobre moataje au
diovisual, se ha efectuado una recopilacidn analftica de
estos efectos, cuya posterior utilizacidn depende funda-
mentalmente de la imaginacidn y creatividad de quien los
aplique, amplidndolos o transformandolos segin sus nece-
sidades,

FUNDIDO DE UNA IMAGEN A OTRA
(Utilizado en "La fiesta", de Marild Marini, sctiembre
de 196%)

Preparacidn: Se tomd un variac o transformador variable
y se conectd la entrada de 220 V de extremo a extremo de
su bobinado (de manera que la tensidn mdxima que sc pudo
extraer fuera de 220 V y no de 240 V),

Luego, entre el cursoz (contacto mdvil del variac) y un
extremo se conectaron las lémparas de los proyectores pa
res, y entre el cursor y el otro extremo, las ldmparas
de los proyectores impares,

Cada pantalla fue servida por un proyector par y otro im
par,

A ambos costados de la manivela del variac se colocaron
pulsadores que accionaban paralelamente los proyectores
pares cuando estaban encendido los impares y viceversa
(de modo tal que los proyectores que en ese momento esta
ban apagados, cambiaban diapositivas para el prdximo mo-
vimiento),

La puesta en paralelo del avance del proyector exigid
que se conectara cada uno de estos al pulsador por medio
de diodos para evitar interacciones,

Operacidnt Fue utilizado por primera vez en un espectacu
lo en el que las diapositivas reemplazaban a la esceno-
grafia haciéndose fundidos muy lentos de uno a otry cua-
dro,

El oscurecimiento también se logrd de esta misma manera
poniendo una diapositiva opaca u omitiéndola en el caso
de proyectores que no abren la compuerta al faltar dia=-
positivas,

Parag este efecto es importante que los proyectores pares
estén en perfecto registro de cuadro con los impares a
fin de evitar que la fusidn dé alguna sensacidén de movi-
MientOo
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2, ULTLIZACION DE PANTALLAS NO PLANAS

3.

‘UtllIdeO en "C1rueld chata", reprodu001on de un hap-
pening, por Marild Marini, octubre de 19568)

Oneruc1ons Por medio de un proyector de cine oon un ob-

Jetlvo adecuado, se proyecto sobre una f1gura humana cu
ierta completamente por malla blanca, la imagen en mo-

vimiento de otra figura humana.

El resultado era que, por momentos, la 1magen proyecta~

da oareofa corpor1 zarse asumiendo el movimiento de la

figura en vivo,

Variantes posibles: Las distorsiones geométricas que se
producen al oroyectdr una imagen sobre pantallas no plg
nas -a lo que se agregd, en este caso, la presencia de
un cuerpo humano en movimiento- sugiere gran cantidad
de exner1enc1as posibles a partir de la combinacidn de
una imagen distorsionada con respecto a una superficie
no plana3 y a la inversas compensar esa distorsidn de-
jando la sensacidn de objeto.

Entre ambos extremos se extlende una gama muy amplia de
posibilidades de experimentacidn,

SOMERAS ANIMADAS (Candilejas)
(Utilizado en el espectaculo "Ostinato", de Carlos Cu~-
taia, noviembre de 1966)

Operacidns 30 1dmparas de 75 W - 220 V se conectaron a
un teclado alimentado a través de un variac.

El teclado se construyd con microcontactos recubisrtos
por una plancha de poliestireno recortacdo, en forma de
teclias.

Este sistema permites a) iluminar la accidn en sitio o
sitios determinados del escenario siguiendo el recorri-
do de los actores! b) haciendo un glisando sobre el te-
claao, las ldmparas van encendiéndose sucesivamente, ha
ciendo que las sombras adquieran un mov1m1ento dlscontl
nuo y casi mecanico, similar a las peliculas mudas; c)
accionamiento aleatorio,

Variantes posibles: a) puede experimentarse colocando
las candilejas en sentido vertical;

b) pueden colocarse luces muy peque
fias dispuestas sobre una red o enrejado que cubra la bg
ca del escenario.
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L, TRANSFORMACION NEGATIVO-POSITIVO/EFECTO DE LAINDJANTMACION
PCR MEDIO DE INSECTOS EN VIVO
Utilizado en "Libertad y otras intoxiecaciones”, de Mario
Trejo, maye 1967)

Prevergcién: Se colocaron en dos proyectores distintos un
positive y un negativo copiados por contacto, re anco en
cuadre y 'zoom' de manera tal que la superposicidn de imd-
genes fuera exacta.

A uno de los proyectores se le coloed un filtro rojo.

En un tercer proyector (Kodak Carrousel) se colocd una cu-
beta cerrada con gotas de agua azucarada e inscotos (en el
caso, horm1gas) vivos,

Esta imagen estaba encuadrada sobre ldS dos anteriores y so
bre el vidrio de la cabina de proyeccidn se pegaron cintas
opacas (en el caso, papel Contyct negro) para evitar que es
ta nroye001on tuviera bordes nitidos

Las lémparas de cada proyector se con;daron a variacs inde=
pendientes,

Operacidns ag Entrd con Jvariac la imagen positiva,

b) Se 1le sumo, con variac tamb1en, la imagen ne=-
gativa con filtro rojo.

c) Negativo y positivo (blanco y negro) en supep
p051c1on exacta dio una relacidn de intensidades de un gris

en el que desaparecid la imagen (Puede quedar algun contor=-
no si el registro no es perfecto).

d) Al tener el segundo proyector un filtro rOJO
se produjo parcialmente el 'efecto de Land' (1) obteniéndo~
se dos puntos de m1n1md 1mdgenx en uno aaarec1 1n tonalida-
des verdosas ademas del rojo y en el otro la imagen apare=-
cia nlateada.

e) BEncendiendo lentamente el proyector en cuya
cubeta estdban los 1ﬂsectos, se proyectd su movimiento que

se superponia a }as imdgenes fijas.

f) Al atenuar lentamente esta imagen fija se ob-
tuvo la sensacidn de que los insectos devoraban la imagen.

g) (Para jerarquizar este efecto ceben estudiar-
se detenidamente los tiempos de oneracidn de cada accidn).

Variantes posibless Estucdiar efectos de la superposicidn
no exacta de negativo y positivo en la pantalla ce proyec-
cidn,

Con camara fija fotografiar un mismo obJeto con iluminacio
nes distintas a fin de que en la proyeccidn las escalas de
grises no coincidan y si sus formass

21) Efecto de Lands Consiste en lograr con dos cdiapositivas

bldnco YV negro} una 1magen de color. Se toma un negativo a

travéds de un filtro rojo y otro a travds de filtro verde. Se
d1ap031t1van ambos, uno de los cuales luego es proyectado a

través de un filtro rojo.



———

%

5. NEVALO

(40

1Ut111 zado por primera vez en el espectdculo "Hola', cde Au-
gusto Fernandes, julic 1967)

Preparacidnt Se colocaron dos planchas de acrilico ce 2 mm
de espesor, separadas con dos mm de luv a ambos costados y
en la base por trozos de varilla seccidn 2 mm, formando una
cubeta (0149051t1Vd-cubeta)

Esta cubeta se colocd en el proyector entre el dltimo con-
densador y la platina de 6x6.

Dos alambres de acero inoxidable colocados en la parte su-
perior e inferior de la cubeta, sirvieron de electrocos.

Se los conectd por medio de cables aislados a un rectifica
dor cue entregaba tens1on variable de 0 a ko v,

En el proyector se coloed un marco vacio de diapositiva »na
ra que la compuerta se abriera.

El objetivo hizo foco en un plazo situa-do entre diapositi
va y cubeta.

Se prevararon tres Droyectores con sus cubetas en las cuales
se coloed una solucidn de bicarbonato en agua y detergente,
y se conectaron los electrodos en paralelo,

(La pantalla de proyeccidn fue dividida en trespartes cada u
na servida por dos proyectores).

Los tres prgyectores restantes llevaban diapositivas con imd
genes panoramicas.

Operacidns a) Primero se encendieron por variac los proyec-

tores con imagenes
b) Luego se encendieron los proyectoreo prepara=

dos, los que al Superponerse con la imagen panordmica d1eron
una luz blanca pareJd, bajando el contraste de 1la proyeccidn

y dando sensacidn de neblina,

c) Se incrementa la tensidn de las cubetas y las
burbujas comenzaron a subir, proyectadas levemente fuera de
fOCOn

d) por inversidn, debido al sistema de nroyeccidn,
aparecen estas burbujas como copos de nieve que cacn sobre el
naisaje panoramizado,

Variantgs ncsibless a) usar electrodos parciales,
b) eolocar los electrodos dentro del cam

Do visual,

SPOT CON CONTORNCS NET GSIOSCUR?CIPILNTO POR MEDIO DE MAIICIA

Prenaracidn: Se colocd una cubeta-diapositiva con agua en un
proyector Kodak Carrousel,

Acherida a ella se puso una miascara con el contorno deseado.
Se 3rendro una Jjeringa con tinta china para inyectar oportu-
namente en la cubeta y anular la proyeccidn en el momento re
querido,

El proyector se montd sobre un dispositivo de movimiento bas
culante (cabeza universal) para poder seguir los movimicntos
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de las escenas.

Oneracidns E1 sport de bordes netos ilumind la zona cde 1la
escena sobre la que se gueria lograr el efecto.

En el momento oportuno se inyecto la tinta en la cubeta a
pareciendo una forma de mancha que se fue extendiendo lenta-
mente sobre la zona focalizada hasta dejar la escena compleg
tamente a oscuras,

PROYZCCION DE PEQUENOS PUNTOS SOBRE LA PAINTAL
(Utilizaco por primera vez en "Oh, casta diva"
mien, agosto 1967)

de Ana Ka-

Qeracién: Como fuente de luz se utilizaron dos proyectores
dlsnuestos lateralmente en el escenario con el haz de proyec
cidn mds angosto que fue posible, iluminando la escena rasan
te y evitando gue la luz tocara la pantalla o llegara a los
espectacdor-es, (Para este caso es de gran ayuda utilizar una
diapositiva recortadd que limite el campo focal).

Pequefios espejos cosidos a la ropa de los bailarines refleja
ban manchas de luz de bordes netos sobre la pantalla. (Para
lograr este recorte, es necesario que los espejitos no estén
pegados con cintas plasticas en los bordes).

Los movimientos de los bailarines provocan movimientos de la
luz que se refleja en la pantalla, produciendo efectos ciné-
ticos similares a los logrados por Le Parc en algunas cde sus
obras.,

Iluminando la pa ntalla con luz roja o con luz verde se obtig
ne la sensacidn de que esos puntos retroceden, que la vant¢-
lla no existe.

(E1 contraste entre los puntos sobre la pantalla negra con
especto a los puntos sobre la pantalla iluminada c¢on panora-
ma de color, no varia mayormente debico aue estos colores
espectralmente tienen banda angosta)

La sincronizacidn entre lo visual y lo sonoro se lograba na-
turalmente puesto que cciaba dado por los movimientos cde 1los
bailarines en la escena,



